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Presunout (M)
Moves selected objects.

Parts, pads, SMDs, pins and gates can also be selected
by their name, which is especially useful if the object
is outside the current window area. Note that when
selecting a multi-gate part in a schematic by name,
you will need to enter the full instance name,
consisting of part and gate name.

Stisknéte Ctrl+/ pro bliZsi napovédu.
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Po vybrani soucCastky presunuti pomoci mysi, kurzorovych Sipek nebo
Alt+Sipky
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Rozmistéte soudastky. Zluté &ary jsou tzv. vzdudné spoje. To je nejkratsi
spojeni mezi soucastkami. Nejsou to cesty z medi, ty budeme teprve pozdé;ji
navrhovat.

Kliknéte levym tlaCitkem na pocatek
objektu, objekt se pripoji ke kurzoru.
Presunte se na jiné misto nebo pomoci
klaves se Sipkami presunte objekt.
Poznamka: Pomoci Alt + klavesy se
Sipkou se muzete pohybovat podle
alternativniho nastaveni mrizky.
Pripadne kliknutim pravym tlaCitkem
otoCte objekt o 90 stupriu proti sméru
hodinovych ruciCek. DodateCné pravo -
kliknuti pokracCuji v otaceni objektu.
Presunte kurzor na misto, kde chcete komponentu, a klepnéte.

Kdyz je aktivni prikaz Presunout, kliknutim na pocatek jiného objektu jej
presunete.

Po dokonceni stisknete Esc.
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